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Introducclón

El modelo dc simulaciÓn implica el aspecto

teórico quelo fundamentayque es el principio de

la psicología cibernética' Es un recurso que repre-

re.rta ,r.rai"alidad en la cual la complejidad de los

eventos pueden conüolarse. Consiste en los

preceptos para diseñar ambientes y actividades

éducaiiras, que especifican formas de enseñanza

y aprerdizaié destinadas a obtener ciertas clases

á" bu¡eti.rot y describe lo que es bueno, para qué

y pot'q.ré, como lo expresan \üfeil, M. yJoyce, B'
(tc)78).

La simulación incluye las características de un
modelo de e nseíranza para un estudiante o grupo

de ellos cuya finalidades la individualizaciÓn de

la enseñanla. El modelo se diseña para ayudar al

estudiante a experimentar sobre la base de proce

sos y realidades sociales irrepetibles y a exanúnar
así ius propias reacciones con otros, según

señalan ihriitine, Ch. y Chrisdne, D.V. (1973)' Es

importante en la comprensiÓn de fenÓmenos

complejos dificiles de reproducir; por esta razón

es nácesario idenüficar sus principales aspectos
oara simolilicar el fenómeno en estudio.' gl docente puede estructur¿r simulaciones en

cualquier disiiplina y nivel, para llegar a la

comprensión oáplicación de hechos o sin¡acio-

nes á partir cle la familiarídad y el conocimiento
existente.

Co¡xcepto

La simulaciÓn se concibe corno url modelo de

enseñanza relacionado con situaciones edu-
cativas, susceptibles de ser reproducida's' Se

identific¿, en el plano educatit'o, como un juego

en el cual parücipan acüvamente los estudiantes

representando una situaciÓn pasad4 que podrfa

dárse en el presente o futuro. Cousins, J'E'
(1981), expresa lo siguiente:

"En el sentido estricto, las simulaciones son modelos de la

realidad simplificados para su empleo en e-l salón de dase'

Tales modelos requieren de o¡dina¡io que los panicipantes

asufi¡an la identidad de otras Persorvrs' Los modelos requie-

ren además quc la persona que está actuando-resuelva algún

oroblema o iome-alguna decisión usando la información

iroporcionad" en el-modelo mismo. Desde otro puruo de

i¡á U" actividades de simulación frecuentemente se reali-

or., u, 
"*¡iente 

de juego" Cousins, J'E' 1981 (246)'

Delval,J. (1983), indica que lo que serepresen-

ta medianie la simulación es una situación real de

forrna esquemática, que se puede analizar cons-

Euyendo un modelo de la sinración y luego ana-

üzándo distintos aspectos de la dinámica de éste'

El mismo aütor ?gtega que interesa representar

no sólo los elementos que intervienen en una

siruación sino también sus interacciones y su

dinámica.
Son imitaciones de situaciones irrepeübles

oor medio de las cuales el estudiante logra captar

ias relaciones entre los factores o elementos de

las mismas. Por medio de éstas, se pueden

clarificar puntos de vista, creencias,- enfrent¿-

mientos, áctitudes, interacciones y decisiones'

Por otrolado, el modelo a.ruor' en la resolución

de problemas.

Fundamento teórico

Es una técnica para individualizar la

erlseñanza y su fundamento es la comunicación
efectiva paru la comprensión de un hecho o
fenómeno en estudio, delimitado en sus

características más sobresalientes e importantes,
según expresan Christine, Ch' y Christine, D'V'
(197il.

A.sí, Hilton, A.M. (1978) señala que la

simulación se basa en el principio de la psi-

cología cibernética, que aplicada al campo

e,lucitivo, concibe ¿l ser humano como un siste-

ma de control que genera y corrige la acciÓn por

medio de la retroalimentaciÓn o acción rettospec-

tiva o bien retroacciÓn.


