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LA SIMULACION: TECNICA PARA
INDIVIDUALIZAR LA ENSENANZA

Introduccion

Fl modelo de simulacion implica el aspecto
tebrico que lo fundamenta y que esel principiode
la psicologia cibernética. Es unrecurso que repre-
senta unarealidad enla cualla complejidad delos
eventos pueden controlarse. Consiste ¢n los
preceptos para disefiar ambientes y actividades
educaltivas, que especifican formas de ensefianza
y aprendizaje destinadas a oblener ciertas clases
de objetivos y describe lo que esbueno, para qué
y por qué, como lo expresan Weil, M. y Joyce, B.
(1978).

La simulacion incluye las caracteristicas de un
modelo de ensefianza para un estudiante o grupo
de ellos cuya finalidad es la individualizacion de
la ensefianza. El modelo se disefia para ayudar al
estudiante a experimentar sobre la base de proce-
sos y realidades sociales irrepetibles y a examinar
asi sus propias reacciones con Olros, segan
senialan Christine, Ch. y Christine, D.V. (1973). Es
importante en la comprension de fenbmenos
complejos dificiles de reproducir; por esta razébn
es necesario identificar sus principales aspectos
para simplificar el fenomeno en estudio.

El docente puede estructurar simulaciones en
cualquier disciplina y nivel, para llegar a la
comprensién o aplicacion de hechos o situacio-
nes a partir de la familiaridad y el conocimiento
existente.

Concepto

La simulacion se concibe como un modelo de
ensefanza relacionado con situaciones edu-
cativas, susceptibles de ser reproducidas. Se
identifica, en el plano educativo, como un juego
en el cual participan activamente los estudiantes
representando una situacion pasada, que podria
darse en el presente o futuro. Cousins, J.E.
(1981), expresa lo siguiente:
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“En el sentido estricto, las simulaciones son modelos de la
realidad simplificados para su empleo en el salon de clase.
Tales modelos requieren de ordinario que los participantes
asuman la identidad de otras personas. Los modelos requie-
ren ademds que la persona que estd actuando resuelva algin
problema o tome alguna decisién usando la informacién
proporcionada en el modelo mismo. Desde otro punto de
vista las actividades de simulacién frecuentemente se reali-
zan en un ambiente de juego” Cousins, J.E. 1981 (246).

Delval, J. (1983), indica que loque se represen-
ta mediante la simulacién es una situacién real de
forma esquemitica, que se puede analizar cons-
truyendo un modelo de la situaciony luego ana-
lizando distintos aspectos de la dindmica de éste.
Fl mismo autor agrega que interesa representar
no so6lo los elementos que intervienen en una
situacion sino también sus interacciones y su
dinimica.

Son imitaciones de situaciones irrepetibles
por mediodelas cuales el estudiante logra captar
las relaciones entre los factores o elementos de
las mismas. Por medio de éstas, se pueden
clarificar puntos de vista, creencias, enfrenta-
mientos, actitudes, interacciones y decisiones.
Por otro lado, el modelo ayuda en la resolucion
de problemas.

Fundamento tedrico

Es una técnica para individualizar la
ensefianza y su fundamento es la comunicacion
efectiva para la comprensién de un hecho o
fenébmeno en estudio, delimitado en sus
caracteristicas mis sobresalientes € importantes,
segln expresan Christine, Ch. y Christine, D.V.
(1973).

Asi, Hilton, A.M. (1978) sefiala que la
simulacion se basa en el principio de la psi-
cologia cibernética, que aplicada al campo
educativo, concibe al ser humano como un siste-
ma de control que genera y corrige la accion por
mediode laretroalimentaciénoaccidnretrospec-
tiva o bien retroaccion.



